
►ゲーム 開始 勿 ま 九に 


「マッド ライダー」 を 始める 前に、 あなたの MSX 2 本体 
が OFF になって いる (切れて いる) ことを たしかめて、 
ロム 力一 卜 リッジ (ゲーム 力一 卜 リッジ） を 本体の ロム 


カー 卜 リッジ 用 スロッ 卜に セッ 卜し、 電源を 〇 N にして 
(入れて） ください。 オープニングの 画面が 現われます ^ 

►ゲ一 ム必始 W 方 - ハ 二 墨 

オープニング 画面の 後^ 1 または® を 押す と、 コー 
ス 選択 画面が 表示され ます。 キーボードの (3(3 
または ジョイスティック 左右、 で タイヤを 合わせ 、 S 
または® を 押します。 いよいよ ゲームの スター 卜です。 
ホイッスル （スタ一 卜の 合図） と 同時に 飛び出します。 



►ゲ 一ム中 勿キ一 操作 
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Gi ン ドル ( 右)） 


( ギア 八イ 〇 


® アクセル 

( I ) ブレーキ 

最高 速度 

•ギア ロ —— 100 キロ 
♦ギア 八イ… 240 キロ 


► 7 イ テム 



0 ボーナス 


勺 _ •ボ チヤ*— ジヤ • 


30 秒 プラスされ ます。 
1000 点 アップされ ます。 

ギアが 八イ のとき 加速が よくなります。 
■スピン、 爆発、 30 秒を 過ぎる と、 効かな 
くなります。 • 


►コ _ス 



ffl ISLAND [^EGYPTIAN 囹 CANYON 


_ ラ ッブ 9 イム 

コース 選択 画面で、 タイヤを 見たい コースに 合わせ 
百 A ^0]( 區 歴 0 ) または ⑬を 押します。 


►マッド ライダー 商品 内容一 K ◄ 

'マント •ライダー 」 を お 貫い 上げいた ださ まじ c 、 ありが と 
うこ ざい JT » a には 下 E め L のが 丨れ、 つて おります 

「7 ッ ドライ ダ 一 jR ムカ _ 卜 リッジ ♦• 1 個 


アニ ケー 卜/)— ド 1 枚 

嫌 作 マニュアル 1 部 


7 ! 不足， 不備の ものが あり ましたら. 

お！！ い 求めの 银充 店に お 中し 出く だれ、， 


# 正しく 作動 しないと き • 

• tfMt カ激 がわから なくなった り. * 因 不明の トラ プルが 《 こった 場 金 u . ® a い r 明 
害を も 1 一* 裊 Of 授 みくだ？ い •バソコ xn 摹本 的!# n 力; 蠡汰パ ソ3><:_ 鼴の IR 明 
書 H 《ださい •それ Tt 解決 T ， ない 4 会は. Tj お 名 » (ひらがな >.1；； •法 負 (鬌 懂 
番雩 h 3 電 H # 辱、 I 具体的な 蠼鱉 VWtt の 上、 下|£<7)铨所充11 ム 力一トリ ッジ ％ K 

♦ !; i -tur が 製 逢を 争 政して . 1 年を 逢ぎ た 場 倉 U 錄 || で # 

ない 場禽 があります . 

• その他の お問い合わせ について • 

ゲームの #*- 爾 い I わせ - ご * 霓 がご ざい 念し fct « « 品名 . 2 僅， ハー ァ名 
( 11 » 2 )> 螬 « の上 * 下紀の住梟 < こお鬌 1 ^ 1 た { 2 お平纸 « りますよう 1 *« い败し 1 す 

株 キャリー ラボ サポート センタ一? 5096 <363)0047 

離 本 市大江 6 丁目 2525 金子 ビル〒 862 ( 電 tt 贅 付. •10:_—5:0〇 m ) 

奪 Carry lab . 

物 キャリー ラボ 額 本 市大江 6 丁目 25-25 金子 ビル〒 862 
0096(363)0211*^' 

籲 ro クゃ t ーフに 3 t -% と〉 て复 ■す 各 ニとは 鯖 ▲され t お ります 

•尊 _ A のノフ ，ウ フ ム *〇• 靖 R _ U 糧れ 鳓 . JU •力 ita »« ivr い*， 職 n _« t - 
mm - 解 K 塞め一* 家た u 士赙％ 癯 齔 簧> • ，「す 上. れ 

t い rr I 葡 n 權侵富 uu 3 等 の騫幘 、また tt » 方 巧以 下の _會 I 
•襲 A に U 万 1> 期して#! り t ， た 疋霣に 4 尨し ない _» U そめ _め狄1を簡1£ の 上. 龜 tillfll 
« LT くた， い 邂 ttTf；XHt « A 酹負 m め 上. 爾 相の 轚& とお 鼠 M 足纛し it t れ u 終 A 傭 
は餐霎 雛く たれ、 《» の 欠 ML 牛 龕 金に J 害に ついて J せん 

♦ » A 内* は •鷗两 ± め ため 予* なく ま ■す备 ニ とか *> り IT «>らヶ しめこ くた さい 

* 專 * A のブ 〇 グ， レ 7 ニユ ^ルイ の售 _ 籲 4» Utt 虞れ る tT め め* A •蹙 はいたし 1« ん 
严ス年 一の 



